Regles du jeu

et

Notice technique

Trivial Evolution : Les Plantes
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Millions
d'annees

Ancére commun des plantes
terrestres ou embryophytes.
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de la biodiversité, de la classification et de I'évolution des especes ..

(systématique), par une approche simple, ludique et conviviale.

Le jeu peut éventuellement étre mené par un animateur, biologiste
de formation, qui joue le réle de maitre du jeu. Dans ce cas, il pourra
donner des explications supplémentaires sur la classification et la
biologie des espéces.

Présentation du jeu

Il s’agit d’'un jeu éducatif qui combine les caractéristiques des jeux de
parcours, d’assemblée et de hasard raisonné. Le jeu oppose jusqu’a
quatre joueurs ou équipes, I'objectif consiste a compléter un arbre
phylogénétique. L'arbre compte 55 noeuds et se limite a 39 espéces
existantes de plantes qui divergent de I'ancétre commun.

Il est représenté sur un tapis de sol de 9 m?, avec une échelle des
temps géologiques. Le jeu comprend également un dé en mousse
de grande dimension, quatre quilles de couleurs, une pour chaque
joueur ou équipe, une centaine de fiches questions a choix multiples,
et 20 photos d’espéces. Sur les 39 espéces représentées, 19 sont
identifiées et illustrées par des photos, et 20 sont a identifier.

Le joueur ou I'équipe qui identifie le plus d’espéces, et donc place
le plus de cartes d’especes aux emplacements justes, remporte la
partie.

Contenu

1 plateau de jeu, qui représente donc un arbre de vie, imprimé
sur un tapis de sol de 9 métres carrés, avec une échelle des temps
géologiques. L'ancétre commun des plantes terrestres, qui remonte
a 470 millions d’années, correspond au point de départ de chaque
joueur. Les nceuds de divergence servent de positionnement pour les
joueurs au cours de leurs déplacements.



1 dé en mousse de 30 cm de coté :
Il est numéroté de 1 a 4 sur quatre faces et sur les deux derniéres
faces sont inscrits “P” et “?”. Le joueur (ou I'’équipe) dont le coup de
dé tombe sur “P” passe son tour et laisse la main au joueur (ou a
I'équipe) suivant(e). Tandis que le “?” permet au joueur (ou a I'équipe)
de garder la main, a condition de répondre juste a une question pour
relancer le dé.

20 cartes d’espéce a placer sur I'arbre de vie. Exemple de carte
d’espéce :

~  TRIVIAL
S

Larix decidua NS
by

‘e Description

‘e Caractéres propres aux espéces de mon groupe

© Indices pour me placer

Au recto figure une photo de I'espéce a placer sur le plateau.

Au verso sont indiqués : le nom (scientifique et commun), la
description, les caractéres propres a son groupe et des indices pour
placer la carte sur I'arbre de vie.
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BOTANIQUE

Qu’est-ce que le latex chez une plante ?

* Une enveloppe noire autour de certains Sur Chaque ﬁChe ﬁgurent
- plusieurs questions a choix
multiples. La bonne réponse
est signalée en orange.

* Une tige souple chez certaines lianes

Qu’est-ce qu’on appelle capsule chez une

plante ? Ci-contre 'exemple d’une fiche
* Une feuille en forme d’enveloppe renfer- de Ia ru brlq ue "BOta n |q Ue” .

:"S"": (:IZIIII:’::I’Z la forme d’une coupe Pa rml Ia Centa I ne de fICheS;
Combien y a-t- il d’espéces de plantes a trois autres rUbriq ues sont

fleurs (Angiospermes) dans le monde ? proposées C “Géné‘tique”’

« environ 2000000

“Théorie de I'évolution” et
“Histoire des sciences”.

« environ 50000

Déroulement du jeu

Aprés avoir tiré au sort une carte d’espece parmi les 20 disponibles,
chaque joueur (ou équipe) place sa quille sur le point de départ (an-
cétre commun) et doit, en parcourant I'arbre de nceud en noeud, at-
teindre la case du plateau de jeu qui correspond a sa carte d’espéce.
Les cases correspondant aux cartes d’espéce sont entourées de
couleur et marquées d’un “?”.

Chaque joueur (ou équipe) lance le dé, celui qui réalise le plus petit
chiffre commence la partie. Une fois I'ordre des équipes établies, le
jeu peut commencer.

Pour arriver avec sa quille sur la case correspondant a la carte d’es-
péce, le joueur (ou équipe) jette le dé et déplace sa quille sur autant
de nceuds que le jet de dé indique (attention au P et ? sur le dé).
L’animateur (maitre de jeu) tire alors au sort une question a choix mul-
tiples parmi la centaine de fiches, réparties selon quatre thémes (His-
toire des sciences, Théorie de I'évolution, Génétique ou Botanique).
Le théme est au choix du joueur interrogé. Si la réponse est juste, le



question supplémentaire. Si la réponse est bonne, il relance le dé si- -
non passe son tour. Sans maitre du jeu, les équipes adverses posent
les questions et valident les réponses.

Lorsqu’un joueur (ou une équipe) parvient sur la case correspondant
a la carte d’espéce, il y dépose la carte. Si le coup de dé est supéri-
eur au nombre de nceuds nécessaires pour atteindre la case, on con-
sidére que la case est atteinte. Le maitre du jeu valide alors ou non
le positionnement, et peut donner des explications supplémentaires
sur la classification de I'espéce, la théorie de I'Evolution...

Si le positionnement de la carte d’espéce est valide, le joueur (ou
I'équipe) garde la main et tire a nouveau au sort une nouvelle carte
d’espéce et replace sa quille au point de départ. Dans le cas contrai-
re, le joueur (ou équipe) passe son tour et revient au point de départ
sans tirer de nouvelle carte d’espéece afin de parcourir a nouveau
I'arbre pour repositionner correctement I'espéce.

Pour les parties sans maitre du jeu, un livret est fourni avec les
réponses et des explications supplémentaires.

Fin de partie
Le gagnant est celui qui déterminera et positionnera le plus de cartes
d’espéces sur 'arbre de vie.
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Conception

Le jeu Trivial Evolution : les plantes a été congu et réalisé par
I'Ecole de 'ADN de Nimes, les conservatoire et jardin botaniques de
la Ville de Genéve et Bioutils de I'Université de Genéve.

Le jeu a fait I'objet d’'un dépbt de modéle.
Les droits d’utilisations sont exclusifs.
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